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MATÉRIEL





-Les modèles de casse-tête vierge.


-Feuille brouillon pour faire le plan


-Crayon à mine pour tracer


-Crayons à colorier


-Crayons ‘’colle’’ avec des brillants pour la fin.





TITRE


Un petit casse-tête de Noël





INTENTION DE L’ACTIVITÉ





Cette activité amènera les élèves à : développer leur créativité et leur imagination. Développement de la confiance en soi. Pour ce qui est de l’aspect art plastique, ils développeront leur motricité fine.








DURÉE


2x30 minutes





REGROUPEMENT


Assis à leur table (5-6 élèves), mais ils travaillent seul sur leur casse-tête.








Compétence 3 


«L’enfant découvre les satisfactions


et les contraintes de la vie collective.»





Interagir de façon 


harmonieuse avec les autres





-  S’intéresser aux autres


-  Participer à la vie de groupe


-  Appliquer une démarche de résolution de conflits


-  Collaborer avec les autres





Compétence 2 


«L’enfant apprend à se 


reconnaître comme un être unique.»





Affirmer sa personnalité





-  Répondre progressivement à ses    besoins physiques cognitifs, affectifs et sociaux


-  Partager ses goûts, ses intérêts ses sentiments et ses émotions


-  Faire preuve d’autonomie


-  Développer sa confiance en soi





Compétence 1


 «Agir et apprendre sont


 indissociables pour l’enfant.»





Agir avec efficacité dans 


différents contextes sur le 


plan sensoriel et moteur





-  Élargir son répertoire d’actions


-   Adapter ses actions aux exigences                de  l’environnement


-   Reconnaître des façons d’assurer son bien-être








DOMAINE D’ACTIVITÉ





Langues


Mathématiques


Arts 


Sciences et technologies


Univers social


Développement personnel








Compétence 6


«L’enfant s’engage dans un projet


personnel, d’équipe ou de groupe.»





Mener à terme une 


activité ou un projet





-  S’engager dans le projet ou l’activité en faisant appel à ses ressources


-  Faire preuve de ténacité dans la réalisation du projet ou l’activité


-  Manifester de la satisfaction à l’égard du projet ou de l’activité


-  Transmettre les résultats de son projet





Compétence 5


«L’enfant développe des stratégies 


et acquiert des connaissances.»





Construire sa 


compréhension du monde





-  Démontrer de l’intérêt et de la curiosité pour les arts, l’histoire, la géographie, la mathématique, la science et la technologie


-  Exercer sa pensée dans différents contextes


-  Organiser l’information


-  Raconter ses apprentissages





Compétence 4 


«L’enfant apprend à être attentif


aux messages et à exprimer sa 


pensée.»





Communiquer en utilisant


les ressources de la


langue





-  Démontrer de l’intérêt pour la communication


-  Comprendre un message


-  Produire un message





PRÉPARATION (retour) Je vais revenir sur le projet qu’ils ont déjà amorcé. Ils ont fabriqué des sapins de Noël et des petites maisons pour fabriquer un village de Noël. Je vais leur dire qu’ils pensent à une image ou un paysage qui représente Noël. On pourrait même faire une petite tempête d’idées pour les aider dans leur création.





Souligner les compétences et souligner les composantes





Compétence principale touché


Compétences également touchées 


        ■ Comp





■  Compétence principale visée  Compétences également touchées


          ■Compétence principale visée








DIFFICULTÉS ANTICIPÉES


Les élèves peuvent avoir de la difficulté à trouver une image à dessiner. Ils peuvent aussi éprouver des difficultés à tracer sur le casse-tête vierge. 





RÉALISATION


Je leur passe une feuille brouillon. Sur cette feuille, ils vont faire leur plan. Ils vont dessiner leur idée pour ensuite aller tracer leur dessin sur le casse-tête. Une fois le dessin tracé sur le casse-tête, ils pourront commencer à colorier. Je vais préciser qu’il faut qu’il y ait de la couleur partout. Une fois que le casse-tête sera terminé, ils pourront utiliser les crayons ‘’colle’’ avec du brillant pour ajouter de l’originalité. Je donne deux périodes de 30 minutes pour réaliser le casse-tête, car juste de faire le plan peut être assez long. À la fin, ils pourront montrer leur réalisation aux autres amis de la classe.





RÉINVESTISSEMENT


Ils pourront manipuler et faire leur casse-tête au cours des temps de jeu libre et aussi, ils pourront l’utiliser à la maison. Replacer les morceaux au bon endroit.














INTÉGRATION (retour)


Après qu’ils aient présenté leur casse-tête, je vais les questionner sur la façon dont ils ont procédé, comment l’idée est-elle venue, qu’est ce qu’ils auraient pu faire d’autre…








DÉVERSOIR  





DÉVERSOIR Les élèves qui terminent peuvent poursuivre un bricolage déjà amorcé. Les trois amis qui ont accès au TIC cette journée-là pourront y aller. 
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