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MATÉRIEL





Le matériel utilisé est l’objet que l’élève apporte.





TITRE :


Quoi de neuf?





INTENTION DE L’ACTIVITÉ





Cette activité amènera les élèves à : Cette activité amènera l’élève a développer sa confiance en soi et sa capacité a communiquer devant un groupe.








DURÉE :


35-45 minutes





REGROUPEMENT :


En cercle, en causerie








Compétence 3 


«L’enfant découvre les satisfactions


et les contraintes de la vie collective.»





Interagir de façon 


harmonieuse avec les autres





-  S’intéresser aux autres


-  Participer à la vie de groupe


-  Appliquer une démarche de résolution de conflits


-  Collaborer avec les autres





Compétence 2 


«L’enfant apprend à se 


reconnaître comme un être unique.»





Affirmer sa personnalité





-  Répondre progressivement à ses    besoins physiques cognitifs, affectifs et sociaux


-  Partager ses goûts, ses intérêts ses sentiments et ses émotions


-  Faire preuve d’autonomie


-  Développer sa confiance en soi





Compétence 1


 «Agir et apprendre sont


 indissociables pour l’enfant.»





Agir avec efficacité dans 


différents contextes sur le 


plan sensoriel et moteur





-  Élargir son répertoire d’actions


-   Adapter ses actions aux exigences                de  l’environnement


-   Reconnaître des façons d’assurer son bien-être








DOMAINE D’ACTIVITÉ





Langues


Mathématiques


Arts 


Sciences et technologies


Univers social


Développement personnel








Compétence 6


«L’enfant s’engage dans un projet


personnel, d’équipe ou de groupe.»





Mener à terme une 


activité ou un projet





-  S’engager dans le projet ou l’activité en faisant appel à ses ressources


-  Faire preuve de ténacité dans la réalisation du projet ou l’activité


-  Manifester de la satisfaction à l’égard du projet ou de l’activité


-  Transmettre les résultats de son projet





Compétence 5


«L’enfant développe des stratégies 


et acquiert des connaissances.»





Construire sa 


compréhension du monde





-  Démontrer de l’intérêt et de la curiosité pour les arts, l’histoire, la géographie, la mathématique, la science et la technologie


-  Exercer sa pensée dans différents contextes


-  Organiser l’information


-  Raconter ses apprentissages





Compétence 4 


«L’enfant apprend à être attentif


aux messages et à exprimer sa 


pensée.»





Communiquer en utilisant


les ressources de la


langue





-  Démontrer de l’intérêt pour la communication


-  Comprendre un message


-  Produire un message





PRÉPARATION (retour)


Ils ont déjà leur journée de planifier. Quatre amis par jour font leur quoi de neuf. Donc, ils connaissent déjà la préparation du quoi de neuf et ils font ça à toutes les semaines. Ça fait partir de leur routine de la journée.





Souligner les compétences et souligner les composantes





Compétence principale touché


Compétences également touchées 


        ■ Comp





■  Compétence principale visée  Compétences également touchées


          ■Compétence principale visée








DIFFICULTÉS ANTICIPÉES


Les enfants peuvent avoir de la difficulté à s’exprimer. Ils peuvent être gênés de parler devant le groupe.








RÉALISATION


Le groupe est assis en rond comme pour la causerie sur leur petit cœur. L’ami du jour choisi entre les quatre élèves qui doivent présenter un quoi de neuf. Le premier présente devant tout le groupe l’objet qu’il a choisit de présenter. Soit un film, un bijou, un livre… Avec un petit plan normalement fait avec ses parents, il explique son quoi de neuf. L’enseignante pose des questions pour aider l’enfant à développer plus en profondeur. Ensuite, il y a une petite période de questions ou de commentaires ou l’enfant choisit trois élèves et répond aux questions ou commentaires.





RÉINVESTISSEMENT


Pas encore essayer, mais à la fin de la semaine je pourrais faire un retour sur ce qu’ils se souviennent des quoi de neuf des autres amis et se qu’ils ont retenu. Peut-être les faire dessiner le quoi de neuf qu’ils ont le plus aimé.





INTÉGRATION (retour)


Poser des questions sur ce qu’ils ont retenu du quoi des quoi de neuf de la journée. Est-ce qu’ils en ont déjà eu un(objet) ou vu(film) etc. 





DÉVERSOIR  





DÉVERSOIR : Normalement, aucune activité déversoir n’est prévue pour cette activité. Comme tout le monde est en groupe ( causerie ), tout le monde termine l’activité en même temps.
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